Ondrej Stanék, 7. A

Pocitac

Pavlik po dlouhém dni ve Skole kone¢né used| ke svému pocitaci. Udélal si ukoly a pustil
se do hrani. Po nékolika hodinach nepretrzitého hrani ho zacala trochu bolet hlava, ignoroval
to a hral dal. Ale ndhle se mu hlava zatocila a upadl na zem.

Kdyz se probral, rozhlédl se po pokoji, vSe bylo na svém misté - jen pocitac ne. Zniceny
se dopotacel do obyvaciho pokoje, ale vtom dostal do ruky zbran a v obyvaku se zacaly
objevovat pohybuijici se terce. Nejdfiv nevéril svym ocim, ale pak se do toho zabral a zacal je
sestfelovat, zanedlouho se mu otevrela cesta dal.

Ale néco bylo spatné. Vidy kdyZ udélal, co nemél, néco ho vratilo zpatky. Kdyz se
pokusil utéct, zarazil se a tdhlo ho to také zpatky. Uvédomil si, jak ho hra ovliviiuje a déla si
s nim, co chce.

Po chvili ho to prestalo bavit a zacal hledat cestu pry¢. Objevil temnou ulicku, kam se
vplizil. Na konci uli¢cky byly dvere, oteviel je a za nimi jako by byl konec svéta a temnota. Nic
jiného mu nezbyvalo, nez skocit. Skocil, ale najednou se z temnoty vyrojily jeho no¢ni mary,
viemozZné nepékné véci se spojily a vznikla z toho podivna odpornost.

To uz Pavlik nevydrzel a probudil se z tohoto hrozného snu. Otrel si pot z ¢ela, Sel se
napit a usnul.

Od té doby uz nikdy nehral tak moc dlouho do noci na svém pocitaci pocitacové hry. A
tém se stfilenim se radéji vyhybal Uplné.



